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Beantworte einfach die folgenden  

Fragen in diesem Liebes-Test und  

entdecke wer dein Manga-Crush ist. 

FINDE DEINEN 
MANGA-CRUSH! 

??

?

??

?

?

?

? AUFLÖSUNG
Addiere die Summen von beiden Teilen  

und du erhältst deinen CRUSH!

7–18 Punkte 
Typ A: Tanjiro Kamado aus DEMON SLAYER 

stark, ehrlich & fürsorglich 

19–30 Punkte 
Typ B: Hanako-kun aus MEIN SCHULGEIST HANAKO 

geheimnisvoll, charmant & frech

31–42 Punkte 
Typ C: Kirishima Miyama aus YAKUZA FIANCÉ 

edgy, tough & rebellisch

43–54 Punkte 
Typ D: Kumoko aus ICH BIN EINE SPINNE, NA UND? 

clever, süß & chaotisch 

55–66 Punkte 
Typ E: Gemahlin Gyokuyo aus DIE TAGEBÜCHER DER APOTHEKERIN 

sanft, ruhig & beschützend 

67–78 Punkte 
Typ F: Onizuka aus GREAT TEACHER ONIZUKA (GTO) 

locker, witzig & lebenslustig 

Entdecke all diese Charaktere in den Manga! 



FRAGE 1: Dein perfektes Hobby?
• Gemütlich Zeit mit Familie und Freunden verbringen .......................................①
• Auf Geisterjagd gehen oder geheimnisvolle Orte erkunden ..........................⑤
• Spionieren und beobachten ............................................................................................③
• Unfug treiben bei jeder Gelegenheit .........................................................................④
• Trainieren wie ein Schwertkämpfer auf dem Berg ..............................................②
• Strategien aushecken wie ein Meisterplaner .......................................................⑥

FRAGE 2: Wie würdest du dich selbst beschreiben?
• Zielstrebig, starkes Herz, immer loyal .......................................................................③
• Kalt, gefährlich, berechnend ..........................................................................................②
• Geheimnisvoll wie ein Geist, schwer zu durchschauen ....................................①
• Clever, anpassungsfähig, immer einen Schritt voraus ....................................④
• Beschützend, sanft, fürsorglich ...................................................................................⑤
• Locker, witzig, der Spaßvogel der Runde .................................................................⑥

FRAGE 3: Welche Eigenschaft bewunderst du bei anderen?
• Durchziehen, egal wie gefährlich .................................................................................⑤
• Geheimnisvoller Charme, schwer zu greifen ..........................................................④
• Mut wie ein Held, der alles riskiert ..............................................................................①
• Einfallsreichtum, cleveres Taktieren .........................................................................③
• Humor und Witz ......................................................................................................................②
• Mitgefühl, Herz am rechten Fleck ................................................................................⑥

FRAGE 4: Dein ideales Date?
• Strategisches Spiel oder Duell, Gehirn gegen Gehirn .....................................⑤
• Picknick an einem mystischen, geheimen Ort .......................................................②
• Plätze, an denen wir niemanden sehen .....................................................................①
• Volle Aufmerksamkeit geschenkt bekommen .......................................................③
• Freizeitpark oder actiongeladene Mission .............................................................⑥
• Abenteuer draußen, mitten im Wald oder auf Bergen .......................................④

FRAGE 5: Wie löst du am besten Konflikte?
• Locker regeln ..........................................................................................................................①
• Einfach überleben ................................................................................................................②
• Rätselhafte Geheimnisse spinnen ..............................................................................③
• Mit allen Beteiligten reden .............................................................................................④
• Einschüchtern ........................................................................................................................⑤
• Kämpfen, egal wie hart .......................................................................................................⑥

FRAGE 6: Lieblingsessen?
• Herzhaftes Essen, das Energie gibt wie bei einem Shonen-Held ...............⑤
• Süßigkeiten wie aus einer Magie-Welt......................................................................⑥
• Schnell, praktisch, ready für alles ...............................................................................④
• Gesund und liebevoll zubereitet ...................................................................................②
• Alles, was Energie gibt, egal wie komisch ...............................................................①
• Fast Food oder verrückte Kombinationen ...............................................................③

SUMME TEIL 1:

FRAGE 7: Musik-Vibe?
• Epische Orchester-Soundtracks wie in Action-Szenen...................................①
• Dunkel, aggressiv, motivierend wie ein Kampftrack ..........................................⑥
• Sanfte und beruhigende Melodien ..............................................................................⑤
• Mystische oder geheimnisvolle Töne, spooky Vibes ..........................................④
• Experimentell wie ein cleverer Plan ...........................................................................③
• Rockmusik oder energiegeladen wie bei einem Turnier ..................................②

FRAGE 8: Was motiviert dich am meisten?
• Spaß haben, das Leben feiern, Chaos genießen ..................................................⑥
• Ziele erreichen wie ein Held, der seinen Traum verwirklicht .........................③
• Macht, Respekt und Angst erzeugen ..........................................................................①
• Überleben, clever bleiben, Herausforderungen meistern ..............................④
• Karriere und Familie in Einklang bringen .................................................................②
• Geheimnisvolle Missionen, Abenteuer erleben ....................................................⑤

FRAGE 9: Welche Fähigkeit hättest du am liebsten?
• Unsichtbarkeit oder Geister-Fähigkeiten ...............................................................①
• Übermenschliche Kräfte wie ein Shonen-Protagonist ....................................④
• Niemand kann mir etwas anhaben, egal wie hart .................................................⑤
• Charme und Überzeugungskraft, Herzen erobern ...............................................③
• Vielseitigkeit: sich an alles anpassen können ......................................................②
• Heilkräfte oder Schutzmagie ..........................................................................................⑥

FRAGE 10: Traumurlaub?
• Wandern in den Bergen, epische Landschaften ...................................................⑤
• Abenteuerurlaub, voller Action und Spaß ................................................................①
• Geheimnisvolle Orte, mystische Reise ......................................................................③
• Survival-Abenteuer: testen, wer cleverer ist ........................................................④
• Ein Versteck – nur wir zwei ..............................................................................................②
• Staycation, gemütlich und safe ....................................................................................⑥

FRAGE 11: Lieblingswert?
• Intelligenz: clever sein in jeder Situation ...............................................................①
• Tapferkeit: alles riskieren wie ein Held ....................................................................⑥
• Geheimnisvoll: wie ein Charakter mit zwei Gesichtern ....................................②
• Humor, der alles leichter macht ...................................................................................④
• Macht und Kontrolle ............................................................................................................⑤
• Mitgefühl: Herz zeigen........................................................................................................③

FRAGE 12: Freier Tag - wie verbringst du ihn?
• Pläne schmieden, beobachten ......................................................................................④
• Trainieren oder Abenteuer erleben .............................................................................②
• Tüfteln, Strategien testen ...............................................................................................③
• Mit Familie oder Liebsten abhängen ..........................................................................①
• Geheimnisvolle Aktivitäten oder relaxen .................................................................⑥
• Spaßige Unternehmungen, Chaos genießen ..........................................................⑤

SUMME TEIL 2:

Wähle bei jeder Frage die Antwort, die am meisten zu dir passt, und zähle am Ende die Werte im Kasten zusammen.  
Dein Score zeigt, welcher Charakter dein persönlicher CRUSH ist! Die Auflösung findest du auf der Rückseite.
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